Bloque Il. Aplicaciones de Windows.

Unidad Didé4ctica 2. Un programa para dibujar: Paint

= Temporalizacion: Esta unidad comprende cuatro sesiones,.

» Metodologia: La metodologia de esta unidad consiste en una
explicacion tedrica del contenido de la misma por parte del profesional

y realizacion de ejercicios practicos por parte de los usuarios.
= Material:

¢+ Ordenadores con raton e impresora.

¢+ Herramienta In-TIC.

+ Material didactico con explicaciones tedricas de los contenidos de
la unidad.

¢+ Sobres, rotuladores, tijeras, cartulinas, lapices, boligrafos,

pegamento y material diverso de manualidades.

» Objetivos:

¢+ Conocer como se utiliza el programa de dibujo Paint y qué
herramientas y opciones de trabajo presenta.

+ Realizar a través de dicha aplicacion actividades significativas y
creativas que les permitan observar a los usuarios las
posibilidades que el programa les puede ofrecer para su

desempeiio ocupacional.

» Descripcion general: Esta unidad comprende cuatro sesiones. La
primera se basa en realizar una presentaciéon del Paint y sus
principales funciones y herramientas de trabajo. El resto de sesiones

consisten en la realizacion de diferentes ejercicios practicos con dicha
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Bloque Il. Aplicaciones de Windows.

aplicacion, principalmente, elaboraciéon de dibujos en los que se
exprese la creatividad y la personalidad de cada uno de los miembros

del grupo.

Descripcién de las sesiones:

Sesion 1. En esta sesion, se les proporcionara a los miembros del
grupo un dossier con la explicacion teorica de esta unidad (ver
Anexo VII), en la que se les muestra al programa de dibujo Paint y
las posibilidades que puede ofrecerles, especialmente para
aguellas personas que tengan al dibujo o la pintura entre sus
intereses y aficiones. La sesion se dedicara a realizar una lectura
individual de los apuntes entregados por el profesional, aclarando
éste si es necesario las dudas y preguntas que puedan surgir. Por
altimo, se llevara a cabo una puesta en comun de las opiniones de
los usuarios acerca de las posibilidades y utilidades encontradas
por cada uno de ellos en relacibn con esta herramienta

informética.

Sesion 2. La segunda sesion de esta unidad se dedicara a la
realizacibn de ejercicios practicos que permitan reforzar los
contenidos abordados en la sesion anterior y avanzar en el manejo
de este programa. Cada usuario entrara en el Paint a través de In-
TIC, tal y como se observa en la Figura 1; a continuacion, se les
mostrara un dibujo sencillo, el cual elaboraran utilizando diferentes
herramientas basicas del Paint, ya explicadas en la sesion
anterior, como el pincel, el lapiz, la lupa, el aerdgrafo, el relleno
con color o el borrador (ver Figura 2). A lo largo de la sesion, se
veran otras opciones del programa como la posibilidad de
seleccionar entre una gran diversidad de colores, insertar un texto

o dibujar diferentes tipos de lineas o formas geométricas sin
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Bloque II. Aplicaciones de Windows.

dificultad. Por ultimo, se reforzara el manejo de funciones ya vistas
en la unidad tematica 1 de este bloque, como por ejemplo

deshacer, cortar, copiar, pegar o guardar el documento realizado.

- ¢ . ©.

Figura 1. Teclado inicial de In-TIC: botén de acceso al Paint.
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Figura 2. Pantalla inicial del Paint y teclado de In-TIC para dicha aplicacidn.

Al finalizar la sesion, se les planteard a los usuarios que busquen
para el pr6ximo dia una imagen con el fin de dibujarla de forma
individual utilizando el Paint. Esta imagen podra ser creada por la
persona, en cuyo caso la traera dibujada en un papel con los

colores deseados, o recortada de una revista o periodico. Asi,
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Bloque Il. Aplicaciones de Windows.

cada uno definira la imagen que quiere dibujar en el ordenador y
guedara encargado de traerla para la siguiente sesion.

Sesion 3. En esta sesion, los usuarios del grupo llevaran a cabo el
dibujo de la imagen escogida o creada por cada uno de ellos
durante los dias anteriores. Una vez finalizado el dibujo, se
encargaran de guardarlo e imprimirlo, de cara a traerlo el proximo

dia en papel y trabajar sobre él.

Sesion 4. La ultima sesidon de esta unidad se dedicard a hacer una
puesta en comun de cada uno de los dibujos elaborados por los
participantes en el proyecto. Estos explicaran a sus comparieros el
significado de la imagen creada o los motivos para haberla
seleccionado. También se buscard que expresen sus opiniones en
relacion con el manejo del Paint y las posibilidades o utilidades

que les podria aportar.

En funcién de los intereses y la motivacion de los usuarios, se les
propondr4 preparar dicha imagen para un cuadro o regalo,
utiizando para ello el material de manualidades del que se
disponga (rotuladores, lapices de colores, tijeras, cartulinas,

pegamento, etc.).
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Anexo VII. Explicacion tedrica de la Unidad Didacti  ca 2 del
Bloque II.
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El Paint, un programa para dibujar en el ordenador.

1. Introducciodn. ¢Qué es el Paint?

Paint es un programa que se usa para dibujar, aplicar color o modificar
imagenes. Este se puede utilizar para crear imagenes sencillas y proyectos
creativos o para disefiar, hacer cambios o agregar texto a imagenes ya

creadas, por ejemplo, las tomadas a través de una camara de fotos.
2. La pantalla del Paint.

En la Figura VII. 1, se puede ver como es la pantalla inicial del programa de
dibujo Paint. Consta de un espacio en blanco destinado a la realizacién del
dibujo deseado y una serie de botones distribuidos alrededor de la zona de

trabajo, encargado cada uno de ellos de diferentes funciones.

Cada uno de los botones constituye una herramienta destinada a realizar un
tipo de dibujo diferente. Las herramientas funcionan como los instrumentos de

trabajo de un dibujante.
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4 Dibujo - Paint
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Figura VII. 1. Pantalla inicial del Paint.

3. ¢Cbémo se maneja?

Para manejar el programa de dibujo, nosotros utilizaremos el teclado de In-TIC
para el Paint (ver Figura VII. 2).

-—-- -

Figura VII. 2. Teclado de In-TIC para el Paint.
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Algunos de los botones son similares a los del teclado de In-TIC para el Word y
presentan las mismas funciones que las explicadas cuando aprendimos a
utilizar dicho programa: Abrir, Imprimir, Guardar, Nuevo, Copiar, Cortar, Pegar,
Deshacer, Cerrar y Salir.

El resto de botones se corresponden con herramientas propias y especificas
del Paint.

Al pulsar este boton se accede a

la seleccién de colores, de tal Este boton se pulsa

forma que podemos escoger cuando se quiere escribir
un texto encima o dentro

f

|

siempre que queramos el color

deseado para nuestro dibujo. de un dibujo.

Colores

Una vez hayamos escogido el color y la herramienta con la que queramos
empezar a dibujar, podremos comenzar a realizar nuestro dibujo. Para ello,
sblo tendremos que arrastrar el ratén (es decir, desplazarlo por la pantalla
manteniendo el boton izquierdo pulsado) por el area de trabajo (la zona en
blanco).

Para utilizar algunas herramientas, como el relleno con color o la lupa, sélo

tenemos que hacer clic en la parte del dibujo que queramos.
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